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Michal Malek

PATOLOGIZACJA TRESCI ROZRYWKOWYCH
W INTERNECIE WYZWANIEM KATECHETYCZNYM

Niniejszy artykut zawiera rozwazania nad formami patologizacji
tresci rozrywkowych z perspektywy wyzwania katechetycznego. We
wstepie nast¢puje refleksja nad fenomenem i popularnoscig Internetu
wsrod mlodziezy oraz wyjasnienie terminu patologii poprzez sie-
gniecie do dorobku nauk socjologicznych. Nastgpnie oméwione zo-
stajg poszczegolne aspekty, ktore zbiorczo moga zosta¢ okreslone
jako patologizacja tresci rozrywkowych. Na zakonczenie natomiast
skupiono si¢ na mozliwosciach przeciwdzialania wyzej zasygnalizo-
wanym zjawiskom na gruncie katechetycznym.

Rozrywka stanowi naturalng potrzebe¢ cztowieka. Formy rozryw-
ki, ktore wybiera od zawsze wynikaty ze statusu majgtkowego, po-
zycji spotecznej i wyksztatcenia. Jako ze w krajach rozwinigtych ob-
serwuje si¢ znaczny wzrost ilo$ci czasu wolnego, mnoza si¢ rOwniez
formy dostgpnej rozrywki. Czes¢ z nich pozostata niezmieniona od
wiekow, inne natomiast sg $ci$le powiazane z rozpowszechnianiem
sie nowych mediéw, ktore z powodzeniem mogg by¢ uzywane nie
tylko do pracy, ale rowniez w czasie od niej wolnym.

Nie sposob nie zauwazy¢, jak istotnym nosnikiem tresci rozryw-
kowych stat si¢ Internet. Medium to zapewnia mozliwo$¢ potaczenia
si¢ z globalng siecig. Nie jest juz on jedynie odbiorcg medialnego
przekazu, ale sam moze go wspéitworzy¢. Ta interaktywnos$¢ wptywa
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na atrakcyjnos¢ Internetu. Jednak w poréwnaniu do innych srodkow
komunikacji, ktorymi dysponuje czlowiek, uzytkowanie Internetu
zdaje si¢ by¢ anonimowe. Sprawia to, ze w Internecie tatwo odbijaja
sie wszystkie negatywne zjawiska obserwowane w swiecie realnym,
w tym r6znego rodzaju patologie. Anonimowos$¢ ta zapewnia uzyt-
kownikom zhudne przeswiadczenie, Ze to co robig za posrednictwem
sieci jest wolne od wszelkiej odpowiedzialnosct. Mlodzi ludzie chet-
nie korzystajg z internetu, czego dowodem jest stale rosngca liczba
witryn przeznaczonych dla mlodziezy. Internet w oczywisty sposob
fascynuje, stwarza platform¢ wymiany mysli, pozwala pochwali¢ si¢
rekordami i dokonaniami z gier komputerowych, podzieli¢ si¢ mate-
rialami przedstawiajacymi swoje hobby (gry strategiczne, nagrania
wlasnych piosenek lub muzyki) lub komunikowa¢ si¢ ze znajomymi
(blogi, fora dyskusyjne, serwisy spolecznosciowe).

1. Pojecie patologii i patologizacji tresci rozrywkowych.

Jako ze w internecie znajdujg swoje odbicie wilasciwie wszystkie
zjawiska znane w $wiecie realnym, to prawidtowos¢ ta dotyczy row-
niez roznych form patologii. Jednak tresci patologiczne, ktorych odbior
moze godzi¢ w harmonijny rozwdj odbiorcow. czesto przedstawiane sa
w formie rozrywkowe;j.

Irena Pospiszyl okresla patologie jako nauke o cierpieniu!, ktora
na gruncie nauk humanistycznych obrazuje pewien kanon myslenia
o spolecznych dysfunkcjach. Autorka podkres$la, Ze najtrudniejszym
zagadnieniem jest stwierdzenie, co jest zdrowiem wobec, ktorego
okresla si¢ patologi¢®. Najogdlniej patologie spoleczng mozna zdefi-
niowac jako negatywne zjawisko spoteczne, ktore musi uwzgledniaé
nastgpujace warunki’:

e Naruszenie norm 1 wartosci;

* Destruktywno$¢ zachowania, ktére jest mierzone skalg pote-

pienia spotecznego;

* Wystepowanie w wiekszej zbiorowosci lub w skali masowej;

' Gr. Pathos — choroba, cierpienie, logos — nauka.

> 1. POSPISZYL, Patologie spoleczne, Warszawa 2008, s. 11.
* Tamze, s. 12.
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* Koniecznos¢ wykorzystania zbiorowej sity w celu przeciwsta-

wienia si¢ tego rodzaju problemom.

Definicja ta podkresla ztozonos$¢ zjawiska patologii, chociaz jed-
noczesnie nie uwzglednia wszystkich jego czynnikow. Wedhug I.
Pospiszyl problemow nastr¢cza doktadne ocenienie norm i wartosci,
ktorych ztamanie lub przekroczenie ma swiadczyé o patologii. Wy-
daje si¢, ze powyzsza klasyfikacja patologii spolecznej z powodze-
niem moze by¢ zastosowana do rozumienia poszczegdlnych patologii
spofecznych obecnych w internetowych przekazach rozrywkowych,
ktore zawsze naruszaja normy i warto$ci chrzescijanskie; godza
rowniez w prawo naturalne 1 prawo pozytywne. Zawsze wystepuja
w wickszej zbiorowoscl, jaka jest spotecznos¢ internautéw lub uzyt-
kownicy okreslonego serwisu. Aby przeciwdziata¢ ich efektom, ko-
nieczne jest podjecie okreslonych dziatan. Skala potepienia spolecz-
nego nie bedzie mierzona, poniewaz nie jest to celem artykuhu.

Aby méwic€ o patologizacji tresci rozrywkowych w internecie nie-
zbedne jest przyjrzenie si¢ postmodernistyczne] mentalnosci, ktora
kazda warto$¢ uznawang przez Kosciot katolicki za absolutng lub
znajdujacy si¢ na czele hierarchii wartosci istotnie relatywizuje. Do-
prowadza to do redefiniowana i kreowania na nowo potrzeb czlowie-
ka wspolczesnego. Dodatkowo w wielu panstwach, w tym w Polsce,
widoczny jest silny kryzys rodziny, ktora w coraz mniej wydolny
sposob spelnia zadania podstawowej komorki spoleczne)j. Programy
szkolnego nauczania obejmujg coraz mniejszg 1los¢€ tresci, a cale na-
uczanie przebiega w duchu ksztalcenia specjalistycznego, ktorego
pierwszym celem jest doprowadzenie ucznia do takiego poziomu ro-
zumienia $wiata, w ktérym bedzie on potrafit prawidlowo rozwigzac¢
okreslony test egzaminacyjny po danym poziomie ksztalcenia.

Pedagogika wyodrebnia sfery wychowawcze i pozawychowaw-
cze. Swoistym fenomenem jest fakt, ze sfera pozawychowawcza
moze oddzialywac na czlowieka silniej niz dziatania prowadzone
w szkole*. Gry i zabawy natomiast to istotny czynnik w procesie
wychowania 1 socjalizacji, ktdrg mozna rozumiec jako proces przy-
swajania norm 1 wartosct zywionych przez dang spotecznos¢. Z tego

4 W tym w trakcie szkolnego nauczania religii lub katechezy parafialne;.
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powodu niezbedne jest przyjrzenie si¢ zjawisku patologizacji tresci
rozrywkowych oraz rozwazenie przeciwdziatania mu na gruncie ka-
techetycznym.

Aby w pelni przedstawi¢ tematyke niniejszego artykutu, koniecz-
ne jest przywotlanie trzech podstawowych funkcji medioéw: infor-
macyjnej, edukacyjnej (wychowawczej) i rozrywkowej®. Z punktu
widzenia katechetyki, pedagogiki i dobra odbiorcow przekazow
kierowanych do mtodziezy, najwazniejsza jest funkcja edukacyjna.
Niestety media mtodziezowe zdominowane sg przez tresci rozryw-
kowe, ktérych odbiodr nie wigze si¢ z pelnym rozwojem odbiorcow.
Oczywiscie poszczegolne funkcje mogg si¢ zazebiac; 1 tak program
edukacyjny kierowany do dzieci moze mie¢ jednoczesnie charakter
rozrywkowy. Rozrywkowy charakter przekazu medialnego sprzy-
ja bezrefleksyjnemu przyswojeniu jego tresci. Forma rozrywkowa
réwniez wptywa 1 ksztaltuje postawy odbiorcow®. Wbrew obiego-
wej opinii rozrywka staje si¢ nosnikiem okreslonej ideologii 1 prze-
kazywanej tresci’ Z tego powodu przekazy rozrywkowe powinny
by¢ wpisane w dzialania pedagogiczne — promowac¢ wzorce 1 po-
stawy, ktorych przyjecie wspomoze odbiorcow na drodze do do-
rostosci tak, aby lepiej petnili poéZniejsze role spoteczne. Niesto-
sowanie si¢ do tych wyznacznikdéw sprawia, ze przekazy medialne
moga sta¢ w istotnej sprzecznosci z dziataniami katechetycznymi
1 wychowawczymi, a nawet stanowi¢ pelne zaprzeczenie wycho-
wania®. Dodatkowo nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, iz niejednokrot-
nie bardzo plynng granicg jest wiek ich odbiorcow. Np. MTV, ktora
w zwigzku z poruszang tematyka muzyki popularnej, zycia gwiazd
itp. zawiera rOwniez tresci i programy, ktore nadajg sie jedynie dla
dorostych odbiorcow. Jednoczesnie media, ktérych gtéwnym celem
jest zarabianie pienigdzy, dla przyciggniecia mtodziezy gotowe s3
lekcewazy¢ jej dobro. Juz starsze dzieci chetniej wybieraja progra-

> A.LEPA, Pedagogika mass mediéw, L6dz 2007, s. 46.

¢ Tamze, s. 48.

7 M. EJSMONT, B. KOSMALSKA, Media, wartosci, wychowanie, Krakéw 2010,
s. 183.

¥ M. MALEK, Mlodziezowe media rozrywkowe antynomig wychowania, ,Kultura-Me-
dia-Teologia”, 2012 (10) nr 3, s. 32-45.
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my nieprzeznaczone dla ich grupy wiekowej® Umieszczanie ich
W programie stacji przeznaczonej dla mtodziezy w oczywisty spo-
sob godzi w jej wychowanie.

Do tej pory przy analizowaniu zagrozen zwigzanych z uzytkowa-
niem medidéw przez mtodych odbiorcow zwracano gldwnie uwage na
zagrozenia wynikajace z patologicznego korzystania z komputera,
w tym: zatracenie si¢ w Swiecie gier komputerowych, cyberzwigzki,
cyberprzemoc, uzaleznienie od Internetu (netoholizm), wystepowa-
nie niebezpiecznych stron i dziatalnos¢ sekt'’. Oprocz tego koniecz-
ne jest rowniez dokonywanie analizy tresci pod katem wystepowania
w niej rozrywki w formie patologicznej, ktdra nie obejmuje zjawiska
jednorodnego. Zdaniem autora niniejszego opracowania pod poje-
ciem patologizacji rozrywki w Internecie nalezy zaliczy¢:

» Zanik warto$ci sacrum oraz wartosci podstawowych (chrzesci-

janskich 1 patriotycznych) w przestrzeni Internetu;

* Wzrost ilosci tre$ci dotyczacych seksualnosci 1 plciowosci,

zwlaszcza w aspektach dewiacyjnych;

* Brutalizacje rozrywkai;

» Oderwanie rozrywki od chrzescijanskiej koncepcji osoby ludzkiej

jako integralnej calosci oraz jakichkolwiek norm moralnych;

e Dehumanizacje obrazu cztowieka, ktory zaczyna by¢ postrze-

gany jako narzedzie stuzace do zaspokajania wlasnych potrzeb
i zanik empatii wobec drugiego czlowieka;

« Homogenizacje elementéw kultury wysokiej 1 niskie;.

Wystgpienie tych zjawisk w przekazie rozrywkowym sprawia, ze
przestaje stluzy¢ on dobru jego odbiorcy. Zamiast tego przekaz jest
destrukcyjny 1 moze prowadzi¢ do wystapienia dalszych negatyw-
nych zjawisk. Istotnym czynnikiem takich tresci jest fakt, ze niejed-
nokrotnie wprost wystepuja one przeciwko warto$ciom, ktore uzna-
wane sg przez spoleczno$¢ i zachecajg do zachowan sprzecznych
z prawem''.

®* M. EJSMONT, B. KOSMALSKA, Media, wartosci..., s. 294.

10 J. Zielinski, Zagrozenia wychowawcze w cyberprzestrzeni [w:] D. SZELIGIEWICZ-
URBAN, Uczen bezpieczny w cyberprzestrzeni, Sosnowiec 2012, s. 11-25.

' Np. zache¢canie do zazywania narkotykow.
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2. Sposoby oddzialywania patologicznej rozrywki.

Patologiczna rozrywka godzi w uzytkownikow na pig¢ sposobow:

1. Stanowi jawne wykroczenie przeciwko moralnosci wynikajace;j
z nauczania Kosciola katolickiego, zar6wno przez zamieszczane
tresci, jak i niszczenie autorytetu religijnego. Tym samym utrud-
nia dzialania katechetyczne, ktorych celem jest doprowadzenie do
wiary dojrzalej i zazylo$ci z Jezusem Chrystusem'?;

2. Dehumanizuje innych ludzi, niszczy w czlowieku poczucie em-
patii;

3. Wypacza obraz zycia ludzkiego w oczach odbiorcéw. Ma to miejsce
zarowno w sferze seksualnej, jak 1 w obrazie $mierci, ktora odarta
ze swego majestatu 1 tajemnicy, staje si¢ kolejnym materialem roz-
rywkowym;

4. Wprost zacheca do tamania prawa przez nawolywanie do nienawi-
sci rasowe]j, religijnej, zachecanie do zazywania narkotykow itp;

5. Moze skutkowa¢ dalszymi negatywnymi zjawiskami, w tym
przede wszystkim, r6znymi rodzajami uzaleznienia od Internetu;
Aby w pelni zrozumie¢ zagadnienie patologizacji tresci rozryw-

kowych, nalezy omowic¢ wszystkie jej aspekty

2.1. Zanik wartoS$ci sacrum oraz wartosci podstawowych (chrze-
Scijanskich i patriotycznych) w przestrzeni Internetu.

Internet jako srodowisko niezwykle zlozone, staje si¢ miejscem
ptynnym doktrynalnie, ktore zache¢ca uzytkownikow do réznego ro-
dzaju eksperymentéw'. Plynno$¢ doktrynalna oraz brak poczucia
odpowiedzialnosci za wlasne czyny sprawia, ze sfera sacrum w in-
ternecie jest zjawiskiem wiasciwie niewystepujacym. W internecie
wszystko moze staé si¢ rozrywka. To obrazoburstwo szczegolnie
silnie ujawnia si¢ w réznych grafikach, ktére sa zamieszczane na
stronach rozrywkowych. Zazwyczaj schemat dzialania jest podob-
ny; przez pewien czas okreslony rodzaj grafiki jest popularny np.

12 P. TOMASIK, Katechetyka fundamentalna [w:] J. STALA (red.) Historia katechezy
i katechetyka fundamentalna, Tarow 2010, s. 232-239.
13 P. SIUDA, Religia a Internet, Warszawa 2010, s. 63.
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przedstawiajacy wycietg z obrazu posta¢ Chrystusa ukrzyzowanego
w innym otoczeniu'‘. Wykorzystana tu jest cecha interaktywnosci,
ktora sprawia, ze to uzytkownicy tworzg materialy zamieszczane
na danej stronie. Obrazoburstwo to dotyczy gléwnie chrzescijan-
stwa. Wazny dla uzytkownikow jest fakt, ze najbardziej razgce ma-
teriaty zyskuja najwickszg popularnos¢ i oddzwick w srodowisku's
— co jest charakterystyczne dla wszystkich aspektow patologizacji
rozrywki.

Istotnym zagrozeniem wiary w internecie sg wszelkiego rodza-
ju fora dyskusyjne o tresciach religijnych. Z nielicznymi wyjatka-
mi zdominowane sg one przez uzytkownikéw zywiacych uprze-
dzenia wobec chrzescijan; ich poziom wiedzy religijnej Swiadczy
o braku jakiegokolwiek wyksztalcenia w tej dziedzinie. Zazwy-
czaj positkuja si¢ pewnego rodzaju sloganami, takimi jak: bogac-
two Kosciota, Kosciot a ewolucja, Bog a zto w swiecie; z wiel-
kim upodobaniem atakujg wszelkie przejawy zycia religijnego.
Czlowiek nieposiadajgcy wszechstronnego, religijnego wyksztat-
cenia nie jest w stanie skutecznie broni¢ pogladéw religijnych
oraz odréznié, ktory z argumentow zostal wymyslony przez sa-
mych uzytkownikéw na rzecz zwigkszenia puli argumentacyjne;.
Rozeznanie sie w tym dla przecietnego uzytkownika moze by¢
zwyczajnie zbyt trudne, tym bardziej, ze internetow1 antykleryka-
lowie postuguja sie wieloma faktami przedstawiajac je w sposdb
silnie zmanipulowany'.

Internetowa walka z religia przybiera rozne formy — od catych
serwisOw, jak racjonalista.pl, po indywidualne grafiki i animacje. Za-
wsze jednak jej celem jest przekonanie odbiorcy danego przekazu do
odejscia od religii. Jak poteznym narz¢dziem w walce z religig jest
Internet powinno swiadczy¢ zestawienie serwisow www w ksigzce
R. Dawkinsa Bdg urojony'’, w ktérym znajduja si¢ réznego rodza-

4 Sytuacja taka miata miejsce na serwisie jebzdzidy.pl

5 S, KOZAK, Patologie komunikowania w Internecie, Warszawa 2011, s. 59.

6 M. MALEK, Promowanie ateizmu naukowego w mediach jako forma manipulacji
[w:] M. BUTKIEWICZ, S. KONOPACKA (red.) Manipulacja w mediach, Opole
2012.

17 R. DAWKINS, Bog urojony, Warszawa 2008, s. 503-504.
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ju strony internetowe, gdzie mozna uzyska¢ pomoc przy dokonaniu
aktu apostazji'®.

Do zagrozen wiary nalezy niewatpliwie rozpowszechnianienie
blednego rozumienia religii. Aby lepiej zrozumieé, jak negatywne
skutki dla katolicyzmu niesie ze sobg Internet, nie mozna poming¢
jego wielkiego wplywu na niszczenie religijnego autorytetu. Piotr
Siuda pisze wrgcz o wynikajacej z upowszechnienia si¢ tego me-
dium ,,destrukcji” religijnego autorytetu'®

Wiele serwisow traktujacych o sprawach wiary prowadzonych
jest przez laikow, ktorzy przedstawiajg siebie jako ekspertow. Duza
ilos¢ synkretycznych tresci poglebia chaos 1 niewtasciwe rozumie-
nie religii. Internet stwarza rowniez mozliwosci wypowiadania si¢
ludziom uwazajacym si¢ za katolikéw 1 znawcow teologii, ktorych
poglady s3 na tyle niezgodne z magisterium Kosciota katolickiego,
ze nie baczac na dobro odbiorcéw glosza herezje.

Skoro nie istnieje co$ takiego, jak elektroniczne imprimatur, prze-
cietnemu odbiorcy trudno okresli¢ wiarygodnos$¢ poszczegdlnych
serwisOw. Ludzie, nie baczac na prawde, mogg wybrac poglady nie-
zgodne z naukg Kosciota, ale bardziej im odpowiadajace.

Rownie czesto na z pozoru katolickich serwisach autorzy glosza
poglady wlasne, ktére podaja odbiorcom jako uznane przez Kosciol.
W tym przypadku cz¢ste jest przedstawianie nieuznanych przez Ko-
sc160t pogladow jako niezwykle postepowych, ktére zostang przyjete
w odpowiednim czasie. Przykladem takiego dzialania moze by¢ bi-
skup Jacques Gaillot, ktory pomimo obtozenia ekskomunika, w ser-
wisie internetowym dalej glosit swoje poglady i zyskiwal zwolenni-
kow?*® Rozeznanie si¢ w tego typu serwisach wymaga od odbiorcy
znacznych umiejetnosci i checi podgzania za nauka Kosciofa.

Do kolejnego zagrozenia wiary nalezy zaliczy¢ dziatalnos¢ wszel-
kiego rodzaju sekt, ktore w pluralistycznym $wiecie Internetu maja
mozliwos¢ pozyskiwania nowych czionkéw. Dzigki wspomniane;j
erozji autorytetu religijnego sfera religii w Internecie ulega silnej de-

'*  Polski thumacz poszerzy! to zestawienie o rodzime serwisy.

' P. SIUDA, Religia a Internet...,s. 62.
2 Tamze, s. 64.
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mokratyzacji*'. Sprawia to, ze wszelkiego rodzaju sekty moga pro-
wadzi¢ w Internecie rozbudowang dzialalnos$¢ opierajaca si¢ na wy-
borze dogmatow i elementéw roznych religii, jakiego moze dokonaé
uzytkownik.

W Internecie zalozono szereg portali szerzacych kulty satani-
styczne 1 ruchy New Age. Mozna odnalez¢ w nich przepisy okre-
slonych rytuatéow lub $ciagna¢ bluzniercze ksiegi. Dostepnosé sa-
tanistycznych i okultystycznych tresci w dobie Internetu znacznie
si¢ zwigkszyla. Wspomniane serwisy niejednokrotnie majg dobra
oprawe¢ graficzng 1 prowadzone s3 w sposéb, ktdry ma uspi¢ uwage
potencjalnych odbiorcow, ktérzy zywiliby watpliwosci wzgledem
czystos¢ intencji danej sekty.

Wreszcie niektore serwisy prowadzg sklepy internetowe, gdzie
odbiorcy moga naby¢ przedmioty potrzebne do okultystycznych
praktyk, takie jak: wahadetka, r6zdzki, roznego rodzaju pseudopo-
radniki dotyczace okultyzmu i inne. Na innych pojawiajg sie po-
dobne przedmioty w charakterze upominkéw. Przykladem takiej
dziatalnosci moze by¢ sklep fraida.pl, stragan ezoteryczny.pl, czy
talizman.pl.

Czesto sekty, aby szerzy¢ swoje nauki, korzystaja z innych ka-
natow: zamieszczajg filmy w serwisie Youtube lub uzywaja portali
spotecznosciowych. Przykladem, ktory zilustruje zagadnienie moze
by¢ sekta raelian?’, ktora zamieszcza w serwisie Youtube teledyski
oraz filmy zachgcajace odbiorcéw do stania si¢ jej cztonkami. Po-
niewaz autorytet w Internecie praktycznie nie istnieje, glos bisku-
pa w dyskus;ji teologicznej moze by¢ przez uzytkownikow Internetu
odbierany na réwni z glosem czlowieka bez zadnego wyksztalcenia
teologicznego.

Podobnie negatywne wydzwigk moze mie¢ serwis wikipedia. Por-
tal jest w catosci redagowany przez uzytkownikow. Hasta dotyczace
religii zawieraja razace btedy. Niejednokrotnie dochodzi do sytuacji,

2l Tamze, s. 152.

2. Ruch raehan to sekta zalozona przez francuskiego kierowce wyscigowego Claude’a Vo-
rilhona. Jej czlonkowie wierza, ze zycie na Ziemi zostalo stworzone przez pozaziem-
ska inteligentng ras¢ zwang Elohim.
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w ktorej poszczegolne artykuly sa trollowane?. Czesto poszczegol-
ne sekty przedstawiane sg bez zachowania wymogow obiektywnosci
w celu przedstawienia danej organizacji w lepszym swietle.

2.2. Wzrost ilosci tresci dotyczacych seksualnosci i plciowosci,
zwlaszcza w aspektach dewiacyjnych.

Patologiczna rozrywka charakteryzuje si¢ duzg iloscig tresci seksu-
alnych. Tu réwniez wykorzystywany jest gldwnie obraz, ale tez kilku-
sekundowe animacje (tzw. gify). Materiaty tego typu cze¢sto zamiesz-
czane s3 w dziatach, ktore nie s3 powigzane z erotykg; w ten sposob
nawet osoby, ktore nie chcg mie¢ z nimi stycznosct musza je ogladac.

Rowniez charakterystyczny jest fakt braku rozgraniczenia mate-
riatdw pornograficznych — zdjecie kobiety w samej bieliznie jest dla
uzytkownikéw rownie normalne, jak materiat przedstawiajacy gwaht
1 seks homoseksualny. Aspekt dewiacyjnosci danego materialu pet-
ni istng rol¢ w zyskaniu popularnosci. Przyktadem moze by¢ serwis
4chan (forum obrazkowe o mig¢dzynarodowym zasi¢gu), podzielony
na wiele tematycznych podstron, z ktorych w kazdej mozna odnalez¢
pomografie. Serwis zyskat stawe na arenie miedzynarodowej. Czes¢
uzytkownikéw zaklada tematy, ktérych celem jest prezentacja naj-
mroczniejszych gifow lub zdje¢ z ich kolekcji; 1 tak na 4chanie wyste-
puja watki dotyczace nekrofilii, gwaltow i innych dewiacji — jedynie
pornografia dziecigca jest uznawana na 4chanie za nielegalna.

Rekordy popularnosci bijg réwniez gry erotyczne zamieszczane
na serwisach z grami online. Przymuja one forme¢ animowanych fil-
mow pornograficznych, w ktorych gracz peni role jednego z boha-
terow, decydujac o jego czynach.

Maj3 one znaczng przewage nad innymi, w ktorych rozgrywka
moze by¢ prowadzona przez Internet — aby w nie zagraé nie jest
potrzebna zadna kopia, ani okreslone wymagania sprzgtowe, ktore
musi spetni¢ komputer, wystarczy zwykla przegladarka internetowa.

2 Trollowanie lub trolling to zachowanie w Internecie, ktorego celem jest dezorganiza-

cja mozliwosci prawidlowego funkcjonowania danej strony przez wywotanie sporu
migdzy jego odbiorcami, jest czesto obserwowane i stanowi naruszenie zasad netykie-
ty. Najczesciej mozna je zaobserwowaé na forach dyskusyjnych i innych platformach
wymiany mysli.
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Dlatego s3 duzo tafisze oraz wymagajg mniejszej iloci czasu po-
swigconej na przejscie danego etapu. Spoleczenstwo internetowych
graczy wytwarza nawet swoistego rodzaju jezyk, co moze dawac
uzytkownikom silniejsze poczucie przynaleznos$ci do danej spotecz-
nosci oraz elitarno$ci. Gry online podzielone sa na wiele kategorii.
Wigkszos$¢ serwiséw prowadzi oznaczenia o wystgpieniu w grze
tresci nienadajacych si¢ dla oséb ponizej 18 roku zycia. Jednak to
zawsze odbiorca decyduje o podaniu swoich prawdziwych danych
1 ewentualnym wejsciu na okreslong podstrone.

Specyficzny rodzaj gier tzw. erotyczne pozwalajg wcielic¢ sie gra-
czowl w osobe odbywajaca stosunek seksualny. Wiasciwie uczestni-
czy on w czyms na ksztalt interaktywnego rysunkowego filmu porno-
graficznego, w ktorym sam decyduje, co beda robi¢ bohaterowie. Nie-
jednokrotnie w grach tego typu celem jest zgwalcenie dziewicy, czym
powielajg one tzw. mit gwaltu 1 rodza w odbiorcach przeswiadczenie,
ze gwatt dla kobiety wigze si¢ z przyjemnoscia. Czeste s roOwniez gry,
w ktorych obecne sg perwersyjne watki sadystycznego wykorzysty-
wania seksualnego lub tortur. Gracz moze wcieli€ si¢ w grupe sady-
stow — musi wybra¢ ofiare, nastepnie rozebrac ja i podda¢ okreslonym
torturom, o ktérych intensywnosci moze decydowac.

Gry tego typu nicjednokrotnie nie majg celu. W przeciwienstwie
do innych produktéw gracz nie zdobywa zadnych punktéw, nie prze-
chodzi na kolejne poziomy. Rozrywka staje si¢ w nich ogladanie ani-
macji, ktore przedstawiajg ludzka krzywdg.

W innych grach zamiast seksualnych pojawiaja si¢ watki sady-
styczne. Gracz moze dowolnie torturowac podwieszong za rece ludz-
ka posta¢ widoczng na ekranie. Do uzytku oddano mu takie narze-
dzia jak: pila taficuchowa, ktorg moze odcia¢ lub przepotowic ofiare;
papier scierny, ktorym mozna zedrze¢ ciato az do kosci lub pistolet.
Gra konczy sie¢ w momencie $Smierci ofiary, lecz wcisnigcie przyci-
sku reset powoduje, ze zaczyna si¢ od nowa. W innych grach tego
typu, gracz postugujac si¢ okreslonym arsenatem zdobywa punkty
za zadanie ofierze jak najwigkszej iloSci cierpien.

Cele innych gier sa rownie niepokojace. W grze Pandemic gracz
steruje choroba; jego celem jest zamordowanie catej populacji kuli
ziemskiej. Za zabijanie kolejnych milionéw ludzi otrzymuje punk-
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ty, ktdre moze przeznaczy¢ na uczynienie choroby jeszcze bardzie)
smierciono$ng. Gra byla na tyle populama, ze doczekala si¢ konty-
nuacji, a w Internecie powstaly roznego rodzaju poradniki.

Nadmierne 1 niewlasciwe korzystanie z gier komputerowych moze
by¢ destrukcyjne, szczego6lnie dla miodego czlowieka. Koncentracja
zycia na komputerze sprawia, ze stopniowo wylgcza si¢ on z kontaktow
interpersonalnych w formie tradycyjne;j. Jego aktywnos¢ coraz bardziej
ogranicza si¢ jedynie do komputera. Ucieczka w Swiat wirtualny oprocz
problemdw psychicznych wigze si¢ rowniez z problemami fizycznymi
nalezy wyliczy¢: wady postawy, wady wzroku, rozchwianie emocjo-
nalne i nadpobudliwo$é*.

W zwigzku z wielkg popularno$cia pornografii powstata nawet
tzw. 34 zasada Internetu ,,jesli co$ istnieje jest z tego porno” Zasa-
da ta niejednokrotnie jest przywotywana w r6znych watkach. Kiedy
okreslony uzytkownik chce ja sprawdzi¢, musi napisa¢ czego maj3
dotyczy¢ zamieszczane przez innych uzytkownikéw materialy.

Materialy tego typu w oczywisty sposéb wypaczaja obraz sek-
sualnosci w czlowieku. Staje si¢ ona czyms brutalnym i zupeknie
pozbawionym milos$ci. Dodatkowo powielaja bl¢dne stereotypy na
jego temat. Wielkim zagrozeniem jest fakt, ze nie ma mozliwosci
skutecznego odseparowania nieletnich od takich materiatow. Nawet
jesli dana strona prowadzi oznaczenia o wystgpieniu materialéw nie-
odpowiednich dla nieletnich, to sam uzytkownik decyduje sie czy
poda¢ swoje prawdziwe dane.

2.3. Brutalizacja rozrywki.

Brutalizacja rozrywki widoczna jest na kilku plaszczyznach:
w grach online, w drastycznych serwisach i w innych materiatach,
ktore dryfujg w srodowisku Internetu i1 docieraja do uzytkownikéw
za posrednictwem innych portali.

Gry online zawierajg coraz wiekszg ilo$¢ tresci brutalnych. Po-
wstajg gry, ktorych jedynym celem jest np. torturowanie postaci lub

¥ B. KOSEK-NITA, Wspoiczesne media — szansa czy zagroZenie rozwoju dzieci i mio-
dziezy [w:] D. SZELIGIEWICZ-URBAN, Uczen bezpieczny w cyberprzestrzeni, So-
snowiec 2012, s. 61.
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brutalne zgwalcenie. W grach tych nie ma punktow ani rozwijania
swoich umiejetnosci, jedyng rozrywke stanowi obserwowanie ludz-
kiego cierpienia.

Natomiast materiaty drastyczne to przede wszystkim zdjecia lub
filmy przedstawiajace prawdziwe katastrofy, morderstwa, sekcje
zwlok 1 inne makabryczne zjawiska. Ogladanie ich stato si¢ do tego
stopnia popularne, ze powstaly cate serwisy, ktore nie zamieszczaja
innych materiatow np. rotten lub bestgore.com. Serwisy te ukazu-
j3 rozne rodzaje krzywdy, jakiej moze doznac¢ czlowiek, od zdjeé
z wypadkow po filmy operacyjne policji, na ktorych utrwalono dra-
styczne wydarzenia. Co charakterystyczne, reklamy, ktore wystepu-
ja w serwisach maja postac krotkich urywkow z brutalnych filméw
pornograficznych, co lepiej moze zobrazowac, jakich tresci szukaja
uzytkownicy.

Drastyczne materiaty zdobywajg wsrod internautow znaczng po-
pularno$¢. Przyktadem moze by¢ film nazywany w internecie ,,3 man
1 hammer” — na trwajacym kilka minut nagraniu wida¢ jak dwoch
nastolatkéw masakruje 48 letniego mezczyzng przy uzyciu mlotka.
Film zostatl nagrany przez tzw. Maniakéw z Dniepropietrowska, gru-
pe seryjnych zabodjcow, ktora na przetomie czerwca 1 lipca 2007 r.
zabila 21 osob. Jeszcze przed dokonaniem zbrodni, mtodzi me¢zezyz-
ni zamieszczali w internecie zdjecia i filmy, na ktérych uwieczniali
zabijanie zwierzat. ,,3 man 1 hammer” jest jednym z wielu dowodow
ich zbrodni. Nie wiadomo jak trafit do internetu, prawdopodobnie
wyciekl z materialéw operacyjnych policji. Niemal natychmiast stal
bardzo popularny. Wiele os6b pobrato go na dysk twardy swojego
komputera i przekazuje innym uzytkownikom, przez co film nie
moze juz w zaden sposdb zosta¢ usuni¢ty z sieci.

Strony tego typu przyciagaja soby zaburzone. Najlepszym przykta-
dem jest historia tzw. potwora z Rottenburga. Armin Meiwes w 2001
roku, w jednym z portali poswieconych kanibalizmowi, dal oglo-
szenie, ze poszukuje cztowieka w celu zabicia 1 zjedzenia. Znalazl
ofiare, a proces zabijania nagral na wideo. Zostal aresztowany do-
piero w momencie, gdy w internecie zamiescil kolejne ogloszenie
informujace, ze szuka kolejnej ofiary, poniewaz mig¢so poprzedniej
juz si¢ konczy.
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Tego rodzaju pliki sg bardzo populame, szczegolnie wsrod
milodziezy, ktora zdaje si¢ by¢ oswojona z treSciami ekstremalny-
mi. Wspolczesne telefony komorkowe ulatwiajg przechowywanie
i dzielenie sie materialami ze znajomymi. Tak jak pornografia oswa-
ja uzytkownikéw z seksem, tak materiaty drastyczne oswajajg ich
z brutalnoscia, co jest szczegdlnie patologiczne. W poréwnaniu do
gier komputerowych zawierajacych sceny przemocy wykazujg te
réznice, ze sa w pehi realne, przez co dla uzytkownikow atrakcyj-
niejsze. Tresci takie sg szczegodlnie destrukcyjne dla ludzi miodych,
ktérych osobowosci dopiero si¢ ksztaltuja®.

2.4. Oderwanie rozrywki od chrzescijanskiej koncepcji osoby
ludzkiej jako integralnej calosci oraz jakichkolwiek norm
moralnych.

Rozrywka oderwana od chrzescijanskiej koncepcji osoby powoduje
brak integralnego spojrzenia na czlowieka i jego dzialania, ponie-
waz te podejmowane w internecie zdaja si¢ by¢ wolne od wszel-
kich konsekwencji. Powoduje to swoistg schizofreni¢ moralng.
Nie mozna bowiem zatozy¢, ze kazda osoba korzystajaca z takiej
rozrywki jest psychopatg, ktory czerpie satysfakcje z ogladania
krzywdy ludzkiej. Nasuwa si¢ spostrzezenie, ze rowniez osoby,
ktore prowadzg zwyczajne zycie, poszukujg takich tresci. Biorac
pod uwage, jak wiele materiatow rozrywkowych w internecie do-
tyczy obrazania szkoly i nauczycieli, mozna wysnu¢ wniosek, ze
korzystajg z nich uczniowie, ktérzy stykajg si¢ z tresciami silnie
patologicznymi.

Sfera pozawychowawcza, jaka jest Internet oddzialuje silnie na
mlodziez. Pojawia si¢ wazne pytanie, co sktania mlodziez do porzu-
cenia systemu wartosci, ktory zostal im wpojony. Czy jest to zwykla
mlodziencza fascynacja makabrg i1 tym co narusza spoleczne tabu?
Czy sa to moze poczatki przysztych amoralnych 1 aspotecznych za-
chowan? Wiadomo juz, ze nie nalezy lekcewazy¢ patologicznych
zachowan, ktore cztowiek podejmuje w internecie, bowiem znane sg

% T. SAKOWICZ, Wychowawcze i demoralizujgce czynniki zwigzane z Internetem [w:]
S. BEBAS (red.) Patologie w cyberswiecie, Radom 2012, s. 62.
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przypadki zbrodni, ktorych poczatki mialy miejsce na serwisach pa-
tologicznych. Pokazuje to, ze patologiczne zachowania podejmowa-
ne w sieci przekladaja si¢ na zycie realne. To co powinno szczegol-
nie niepokoié, to wrazenie jakie powstaje w odbiorcach — ze skoro
takie materialy s3 zamieszczane, to zachowania w nich przedstawia-
ne mieszczg si¢ w tzw. normie. W czasach, w ktorych miodziez po-
przez kultur¢ masowg jest zachecana do niestuchania sie rodzicow,
moze miec to istotny czynnik przy ksztaltowaniu si¢ przysztego spo-
leczenstwa.

Amerykanski seryjny zabodjca, gwalciciel i nekrofil Ted Bundy
w wywiadzie, ktorego udzielit na krétko przed wykonaniem Kkary
smierci, stwierdzil, ze poczatki jego mrocznych fantazji narodzity
si¢ na skutek kontaktow z coraz mocniejszymi materiatami porno-
graficznymi. Przyznat réwniez, ze dokonujac niektérych zabdjstw
1 tortur kobiet odtwarzat sceny z filmow, ktérymi si¢ fascynowat. Nie
sposob stwierdzié, czy Ted Bundy mowil prawde, czy jedynie staral
si¢ przerzuci¢ odpowiedzialnos¢ za swoje czyny. Jednak nie mozna
w pehi lekcewazy¢ jego stow. Kolejnym przyktadem ilustrujagcym
realnos¢ zagrozenia moze by¢ historia Armina Meiwesa tzw. potwora
z Rottenburga, ktory umowit si¢ na portalu dotyczgcym kanibalizmu
z nieznajomym mezczyzng. Czlowiek ten zgodzil si¢, aby Meiwes
zabil go 1 zjadl. Policja wpadta na jego trop po tym, jak zamiescit
kolejne ogloszenie, w ktérym poszukiwal czlowieka do zjedzenia.
Uwidacznia to jak bardzo serwisy zawierajace patologiczne tresci
przyciagaja ludzi, ktérzy beda chcieli realizowaé takie pragnienia
rowniez w Swiecie realnym.

Pojawia si¢ rowniez pytanie jak mtode pokolenie, ktdre jest znu-
dzone pornografig do tego stopnia, ze szuka rozrywki w materiatach
dewiacyjnych, bedzie w stanic wypehia¢ zadania, ktére stawiane sg
przed rodzinami?

Rozrywka, ktora proponowana jest przez niektore serwisy bez-
posrednio godzi w dobro odbiorcéw. Nie ma bowiem na celu ich
integralnego rozwoju, a sam kontakt z takimi materiatami ich dege-
neruje.
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2.5. Dehumanizacja obrazu czlowieka, ktéry zaczyna by¢ po-
strzegany jako narze¢dzie sluzace do zaspokajania wlasnych
potrzeb i zanik empatii wobec drugiego czlowieka.

Z przedstawionych powyzej przyktadéw jasno wynika, ze obraz
czlowieka w patologicznych formach rozrywki jest zupetnie zde-
humanizowany. Prezentuje si¢ on zdecydowanie gorzej niz w bru-
talnych grach komputerowych. Cztowiek jest przedstawiony jako
narzedzie, ktére moze postuzy¢ do zaspokojenia nawet najbardziej
mrocznych potrzeb. W pornografii cz¢ste sg motywy gwattu (uda-
wanego lub nie), a w grach online torturowanie 1 seksualne napasto-
wanie kobiet, ktore kreowane jest na cos zupetnie normalnego. Nisz-
czy to w odbiorcy nie tylko obraz seksualnosci, ale rowniez samego
cztowieka.

Obraz ten stoi w jawnej sprzeczno$ci z nauczaniem Kosciota kato-
lickiego 1 moze utrudni¢ mtodym osobom zrozumienie Chrystusowe-
go oredzia.

Ogladanie tak makabrycznych materialow oswaja cztowieka z bru-
talnoscig, co sprawia, ze zanika w nim poczucie empatii. Ogladanie
czlowieka rozjezdzanego przez pociag lub sekcji zwlok staje si¢ roz-
rywka na roOwni z ogladaniem zabawnych filmikéw na Youtube. Na-
suwa si¢ kolejne pytanie: czy odbiorcy tych przekazéw bedg w sta-
nie prawdziwie wspotczu¢ innym ludziom 1 kierowac si¢ ich dobrem
w Swiecie realnym, jesli w internecie staje si¢ on dla nich rzecza?

3. Homogenizacja kultury.

Homogenizacja to zjawisko przenikania si¢ elementéw kultury wy-
sokiej 1 niskiej. Ma miejsce w czesci serwisow rozrywkowych, w kto-
rych z jednej strony dominuje pornografia, z drugiej za$ uzytkowni-
cy potrafig porusza¢ problemy bardzo istotne, prowadzi¢ dyskusj¢ na
wysokim poziomie, ktory cechuje si¢ trafnoscig uwag. Wiaze si¢ to
z faktem wspottworzenia serwisow przez uzytkownikow. Nie wszyscy
oni poszukujg tresci dewiacyjnych, niektorzy chcg po prostu porozma-
wia¢ lub wymieni¢ si¢ materialami. Jednak bierny odbiorca jednako-
wo przyswaja oba rodzaje tresci. Ten swoisty chaos komunikacyjny
sprawia, ze nie jest on w stanie odr6zni¢ kultury wysokiej od niskie;.
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Brak umiejgtnosci rozumienia specyficznego kodu kulturowego moze
prowadzi¢ do znacznych utrudnien na plaszczyznie katechetycznej.
Bowiem istotna czgs¢ dziatan katechetycznych musi opieraé sie na ro-
zumieniu kultury wysokiej. Jesli erozji ulegna w czlowieku wartosci,
na ktorych opiera si¢ katechizacje, jej sukces oraz dalsze losy cywili-
zacji europejskiej beda staly pod znakiem zapytania.

Istotng cecha widoczng przy patrzeniu na patologiczng rozrywke
z perspektywy homogenizacji jest brak prowadzenia wydzielonych
tematow lub nieprzestrzeganie ich przez uzytkownikow. Utrudnia to
wlasciwe korzystanie z danego serwisu oraz sprawia, ze w zasadzie
niemozliwe jest uniknigcie kontaktu z pornografia i innymi szkodli-
wymi materiatami.

Trzeba powiedzieé, ze czes¢ polskich serwiséw rozrywkowych
stosuje duzo ostrzejsze oznaczenia o wystapieniu tresci nicodpowied-
nich niz serwisy w pelni patologiczne. Osiagajg to przez niewyswie-
tlanie tresci oznaczonych jako nieodpowiednie niezarejestrowanym
uczestnikom, ktorzy nie podali swego wieku. W naturalny sposéb
odstrasza to osoby poszukujace jedynie pornografii oraz utrudnia
dzialania uzytkownikom, ktérych gtownym celem jest jedynie za-
szokowanie innych odbiorcow. Serwisy te sprawuja nad uzytkow-
nikami duzo wigkszg kontrole niz serwisy patologiczne. Czynig tak
np. demotywatory.pl; w serwisie tym widoczna jest znaczna ilos¢
zhomogenizowanej tresci, ale jednoczesnie strona nie spelnia pel-
nych wymogdéw patologizacji. Inne serwisy nieustannie znajdujg si¢
na granicy normalnosci 1 patologii. To, w ktdrg strong¢ podaza, tak
naprawde zalezne jest od ich uzytkownikow. Jednak, aby serwis in-
ternetowy nie popadt w patologizacje¢ konieczne jest sprawowanie
przez administratorow kontroli nad uzytkownikami

4. Skutki patologicznego korzystania z internetowej roz-
rywki.

Podstawowym ryzykiem jest uzaleznienie od Internetu, ktore jak
kazde inne uzaleznienie ogranicza wolnosé cztowieka. Sprawia, ze
nie w peini Swiadomy sposéb moze kierowaé¢ wlasnym zyciem, kto-
rego przestaje by¢ panem. Czgsto osoby uzaleznione od Internetu
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uktadajg plan swojego dnia, tak by mdc spedzi¢ w sieci jak najwigce]
czasu, zaniedbujac obowiazki rodzinne i zawodowe.

Poniewaz internet jest rzeczywistoscig niezwykle ztozona, uzalez-
nienie od niego rowniez przyjmuje zréznicowane formy. Specjalisci
wyrdzniajg kilka podkategorii siecioholizmu?®:

» Socjomani¢ internetowg — osoby wykazujace t¢ odmian¢ uza-
leznienia wickszo$¢ rozmow toczg za posrednictwem sieci, na
czym cierpig ich realne kontakty. W obsesyjny sposob spraw-
dzaja poczte elektroniczng, fora internetowe; wiele godzin spe-
dzaja na rozmowach za posrednictwem siect;

« Uzaleznienie od internetowych gier komputerowych, aukcji
online, hazard;

» Maniakalne poszukiwanie informacji poprzez przegladanie baz
danych, przebiegajace w sposéb niekontrolowany;

» Erotomani¢ internetow3.

U niektorych oséb wykazujacych objawy siecioholizmu moze ona

objawiac si¢ tacznym wystgpowaniem wielu czynnikow.

Na wystgpienie siecioholizmu najbardziej narazone sg osoby mlo-
de. Ma to szczegolnie destruktywny wydzwiek, poniewaz zaniedbu-
jac zajecia szkolne moga w realny sposob zmieni€ cale swoje poz-
niejsze zycie. Internet stal si¢ realnym konkurentem dla domowych
obowigzkéw mtodego pokolenia.

Przeniesienie kontaktow interpersonalnych do sieci moze miec
rowniez powazne konsekwencje. Anonimowos¢ jest na tyle wazng
cecha komunikowania za posrednictwem sieci, ze stala sie jedna
z pieciu cech, ktore nieosiggalne w tradycyjnej komunikacji, okre-
slajg wirtualng spoleczno$¢?’ Przez to kontakty za posrednictwem
siecl stajg si¢ okazja do znalezienia ofiar dla 0sob zaburzonych.

Rodzice 1 wychowawcy muszg by¢ swiadomi wystepowania zja-
wisk tak negatywnych, jak cyberprzemoc, ktora chociaz ma miejsce
w $wiecie wirtualnym, pocigga za sobg czesto destrukcje zycia real-
nego.

% E. MAZUR, E. LAURMAN — JARZABEK, Ciemna strona sieci [w:] S. BEBAS
(red.) Patologie w cyberswiecie, Radom 2012, s. 98-99.

7 S. BEBAS, Patologie i zagrozenia w $wiecie wirtualnym [w:] S. BEBAS (red.) Pato-
logie w cyberswiecie, Radom 2012, s. 331-332.
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S. Mozliwos$ci przeciwdzialania skutkom patologizacji na
gruncie katechetycznym.

Powyzsza analiza uwidacznia, jak powaznym zagrozeniem dla
odbiorcéw mogg by¢ patologiczne tresci rozrywkowe dostepne w in-
ternecie. Fakt ten stanowi wyzwanie wychowawcze, ale takze kate-
chetyczne.

Gtownym kryterium, ze wzgledu na ktore szereguje si¢ odbiorcow
katechezy w dokumentach katechetycznych jest ich wiek. Dyrekto-
rium ogolne o katechizacji dzieli mtodziez na trzy grupy?®:

* mlodziez w okresie poprzedzajacy dojrzewanie;

* mlodziez w okresie dojrzewania;

» mlodziez w okresie mlodosci.

Kazdej grupie wiekowej towarzysza okreslone zachowania i pro-
blemy, cechy 1 uwarunkowania. Kazdy z tych okreséw wymaga od-
miennego podejscia katechetycznego. Z perspektywy rozwazan nad
patologizacja tresci rozrywkowych mtodziez stanowi najwazniejszg
grupe, poniewaz z racji wychowania w kulturze cyfrowej jest naj-
bardziej narazona na patologiczne tresci. W niemalze instynktowny
sposob potrafi korzystac¢ z internetu i1 bardzo szybko wyszukuje po-
trzebne lub interesujace jg informacje 1 materialy.

Przyklady patologizacji tak istotnych obszaréw $wiatowej sieci
sklaniajg do uznania koniecznosci wprowadzenia szeroko zakrojo-
nych dzialan wychowawczych, ktére oprécz umiejgtnosci obstugi
nowoczesnych technologii b¢dg obejmowaty réwniez ksztaltowanie
wiasciwych postaw. Biskup A. Lepa w ksigzce Pedagogika mediow
masowych dokonat szerszego podzialu typdéw postaw, jakie cztowiek
moze wykazywac¢ w stosunku do mediéw na postawy pozytywne, do
ktorych zaliczyl: postawe dialogu, szerokich horyzontow i toleranc;ji
oraz postawy negatywne: postawe ulegtosci wobec propagandy, ma-
kiawelizmu 1 zgody na manipulacje¢ soba. Wedlug tego samego au-
tora dziatania wychowawcéw powinny zmierza¢ w kierunku ksztat-
towania okreslonych postaw wobec mediow masowych a wigc po-
stawy krytycznej wobec mass mediow, selektywnego odbioru mass

* DOK 18].
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mediow i twérczej aktywnosci?® Istotne jest, ze stan wspolczesnej
refleksji naukowej pozwala stwierdzi¢, ze dziatania edukacyjno-me-
dialne musza byé¢ silnie zespolone z wychowaniem moralnym. Za-
den za$ z przedmiotow szkolnych nie stawia sobie za cel moralne-
go wychowania i uksztattowania systemu etycznego wychowanka,
tak jak religia. Takie etyczne spojrzenie na kwestie wychowania do
mediow sklonito ks. A. Lewka, zalozyciela Instytutu Edukacji Me-
dialnej i Dziennikarstwa na Uniwersytecie Kardynata Stefana Wy-
szynskiego, do stwierdzenia, ze powinni prowadzi¢ je odpowiednio
przygotowani nauczyciele religii®.

Katechetyczne dzialania, o ktorych mowa powinny uwzgledniac:

 dzialanie skierowane do rodzicow 1 wychowawcow;

* dzialania skierowane do mlodziezy 1 dzieci;

» tworzenie alternatywnych wobec patologicznych portali roz-
rywkowych;

» tworzenie czasopism oraz przekazow medialnych, ktorych
podstawowg funkcja bedzie edukacja 1 wychowanie prowadzo-
ne w kierunku wartosci spotecznie aprobowanych.

Wydaje sie jednak konieczne objecie adresatow katechezy od-
powiednig opieka juz od najmlodszych lat. By skutecznie przeciw-
dziala¢ negatywnym zjawiskom, ktore zostaly omowione wcze-
sniej, w pierwszej kolejnosci konieczne jest zwrocenie na nie uwagi
w procesie ksztalcenia katechetow. Decydujaca jednak role powinni
odegra¢ rodzice, ktérzy na mocy sakramentu matzenstwa staja si¢
pierwszymi katechetami dla swoich dzieci. Juz rozmowa dotyczaca
aktywnosci dziecka w internecie oraz §wiadomos$¢ zagrozen, ktére
w nim wystepuja, moze pozwoli¢ przeciwdziala¢ negatywnym zja-
wiskom. Wazne jest rOwniez, aby media zajmowatly wlasciwe miej-
sce w zyciu catej rodziny. Jesli glbwng rozrywka, jaka zna dziecko,
jest ta dostgpna za posrednictwem niekontrolowanego przez rodzi-
cow korzystania z internetu, bardzo szybko moze ono siegnaé po
materialy patologiczne. W formach sieciowej aktywnosci odbija si¢
bowiem realne zycie cztowieka. Oprocz tego konieczne jest, aby ka-

¥ A. LEPA, Pedagogika mass mediow...,s. 154-180.
% A. LEWEK, Kosciol a mediokracja w Polsce, ,,Kultura-Media-Teologia™, 2010 (2)
nr2,s. 17.



51

techeci (osoby konsekrowane i $wieckie) rozumieli skale problemu
1 przeciwdziatali mu w trakcie katechezy parafialnej lub szkolnego
nauczania religii.

Rodzice 1 wychowawcy czesto pozostaja nie§swiadomi charakteru
internetowej rozrywki. Z tego powodu dziatania katechetyczne po-
winny zmierza¢ do u§wiadomienia rodzicom i wychowawcom nega-
tywnych zjawisk obecnych w sieci. Zastosowanie kilku podstawo-
wych srodkéw ostroznosci, do ktérych mozna zaliczy¢ umieszcze-
nie komputera w miejscu widocznym dla wszystkich domownikow
zamiast w pokoju dziecka oraz rozmowy z dzieckiem na temat jego
aktywnosci w internecie i jej skutkow, pozwola skutecznie przeciw-
dziata¢ korzystaniu z patologicznych form rozrywki. Uswiadomie-
nie to moze odbywacg si¢ zarowno w trakcie kurséw organizowanych
w parafil, jak 1 w szkole, np. po zebraniu z rodzicami. Wazne jest jed-
nak, aby byly to dzialania systematyczne a nie dorazne, ktore pozwa-
lajg jedynie zasygnalizowac skale catego problemu, kiedy konieczne
jest podjecie skutecznych dziatan prewencyjnych.

Nie tylko rodzice i wychowawcy musze mie¢ swiadomos$¢ zagrozen
wynikajacych z korzystania z internetu. Konieczne jest rowniez edu-
kowanie w tym zakresie mtodziezy. Po pierwsze nalezy dazy¢ do tego,
by zdata sobie sprawe, zZe siec nie jest oddzielnym swiatem, w ktorym
nie panuja zadne reguly i moralne zasady. Edukacja ta moze odby-
wac si¢ przez wlgczenie do katechezy elementow edukacji medialnej,
ktadzenie nacisku na katolickg nauke o mediach i1 dziennikarstwie,
ksztaltowanie postaw empatycznych wobec ludzi ,,po drugiej stronie”
komputera. Wydaje si¢ wskazane uswiadomienie mlodziezy istnienia
technik manipulacji w celu przeciwdziatania jej skutkom. Wazne jest
tworzenie alternatywnych wobec patologicznych portali rozrywko-
wych, ktore oprocz zabawy dostarczg odbiorcom szans¢ godnego roz-
WOju 1 przyswajania wartosci podstawowych.

Tworzenie alternatywnych wobec serwisOw patologicznych por-
tali rozrywkowych pozwoli uzyska¢ skuteczng przeciwwagg. Nalezy
jednak pamigtac, ze niezbedne jest w nich zachowanie duzej kontroli
nad publikowanymi w nich tre§ciami. Nalezy mie¢ bowiem na uwa-
dze, ze wiele obecnie patologicznych portali, np. 4chan, zaczynalo
jako serwisy zupelnie normalne,
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Trzeba mie¢ swiadomos¢, ze serwisy takie nie osiggng rekordow
popularmosci, poniewaz nie przyciggna szerokich mas odbiorcow za-
interesowanych niczym nie ograniczong rozrywka; pozwola jednak
stworzy¢ platforme¢ pozbawiong zboczen 1 dewiacji, ktoérg beda mo-
gly uzytkowa¢ osoby niezainteresowane tresciami patologicznymi.
Z tego powodu wazne jest rOwniez poszerzenie spektrum tresci edu-
kacyjnych kierowanych do mlodziezy. Takie przekazy moga miec
charakter rozrywkowy, jednak ich gtownym celem powinno by¢
przekazywanie odbiorcom okreslonych wartosci.

Przy dziataniach majacych na celu przeciwdziatanie patologiza-
cji nalezy jednak unika¢ swoistego instruktazu grzechu, w ktorym
uczniom zostang wskazane patologiczne serwisy. Rozmowa prowa-
dzona z uczniami powinna uswiadomi¢ katechecie lub wychowaw-
cy, z jakimi treSciami mtodziez styka si¢ w sieci. Dziatania powinny
mie¢ kierunek pozytywny tzn. wskazywaé katechizowanym alter-
natywne wobec patologicznych formy rozrywki w sieci. Wskaza-
ne wydaje si¢ by¢ prowadzenie portali rozrywkowych, ktore beda
korelowatly z calym procesem wychowania, zamiast stanowi¢ jego
antynomie.

Tylko dzigki zastosowaniu tych wskazan 1 wypracowaniu kolej-
nych, Internet be¢dzie mial szanse stac¢ si¢ medium wartosciowym dla
mtlodych ludzi, a jego wykorzystanie bedzie prowadzito do integral-
nego rozwoju.

Stowa klucze: katechetyka, edukacja medialna, katecheza a edukacja
medialna, patologie w komunikacji, patologiczne formy
rozrywki, Internet i wychowanie.

Key words: catechesis, media education, catechesis and media edu-
cation, communication pathologies, pathological forms
of entertainment, Internet and education.
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Summary

PATHOLOGISATION OF ENTERTAINMENT ON THE
INTERNET AS A CHALLENGE FOR CATECHESIS.

This article discusses the pathologisation of entertainment contents by
way of referring to sociological and pedagogical studies. It exposes the
popularity of internet among young people, and links it to the supra-educa-
tional domain, which in a crucial way influences human life and mentality.
Amongst the topics discussed were the individual elements of pathologi-
sation of entertainment contents, which included: brutalisation of enterta-
inment, homogenisation or the degeneration of sacrum values and primary
values. Finally, the focus is on means to counter the effects of pathological
entertainment on the catechetical basis by implementation of action ad-
dressed to parents, children, educators, and aimed at restoration of youth
educational media and creating alternatives to pathological websites.



