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MIEDZY TECHNOLOGIA I SZTUKA.
ZWIEKSZANIE WIDOWISKOWOSCI
ZEGLARSTWA SPORTOWEGO

Wspoblczesne zeglarstwo sportowe jest poligonem doswiadczalnym do te-
stowania najnowszych materialéw i rozwigzan technologicznych w kadtu-
bach lodzi, ozaglowaniu, olinowaniu i osprzecie. We wszystkich wymienio-
nych elementach budowy i oprzyrzadowania wyczynowych lodzi zeglarskich
wykorzystywane sg najnowsze zdobycze techniki inZynieryjnej. Konstrukcje
o wysokiej wytrzymatosci w stosunku do ich masy, z kompozytéow z widkna
weglowego od dawna wykorzystywane w projektach kosmicznych NASA po-
jawiaja si¢ we wszystkich sportach zeglarskich'.

Te zmiany technologiczne, ktore s3 opisywane obserwujemy we wszyst-
kich dyscyplinach sportu. W historii igrzysk olimpijskich mozemy wyczytac,
ze rozwdj technologii zawsze polaczony byt z wynikiem sportowym. Mimo,
iz pierwsze regaty na igrzyskach w 1900 roku w Paryzu odbywaly sie na trasie
w zaleznosci od klasy od 24 do 40 km to w duzej mierze umiej¢tnosci ster-
nika i zalogi stanowily o wygranej w wyscigu. Technologia juz wtedy byta
nieroztacznie zwiazana z rozwojem zeglarstwa. Na igrzyskach w Sztokhol-
mie po raz pierwszy umiejscowiono trasg blizej brzegu i wprowadzono todzie
monotypéw?. Procesy rozwoju technologicznego w sporcie i ich uwarunko-
wanie spoleczne i ekonomiczne przedstawil Przemystaw Nosal®. Zwrocil on
uwage, Ze zwigzki sportu i technologii moga dotyczy¢ pieciu zasadniczych

' J.A. Parker, A.H. Heimbuch, W.J. Gilwee (1982), Polymer materials research at
NASA Ames Research Center, California, ntrs.nasa.gov.

2 L6dz monotypowa - nazwa jachtéw, w ktorych obowigzuja bardzo szczegotowe
przepisy dotyczace budowy jednostek oraz ich wyposazenia.
P. Nosal (2014), Technologia i sport, Gdarisk.
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ster. Pierwsza dotyczy mozliwych ingerencji w cialo sportowca (anatomicz-
n3 i fizjologiczng). Druga to sprzet, za pomoca ktérego toczy sie rozgrywka
(np. pitki, kije, rowery, boje czy tyczki w narciarstwie). Trzecia sfera to wg
Nosala ,,sprzet sportowy poprawiajacy komfort rozgrywki”, to artefakty ta-
kie jak odziez, obuwie czy roznorodne ochraniacze. W przypadku tej sfery
technologia jest widoczna, ale cz¢sto nie podlega tak scistym procesom regu-
lacji jak sprzet sportowy, taki jak rowery, lodzie zeglarskie, kajaki itp. Kolejna
wyrozniona sfera dotyczy technologii wykorzystywanych w treningu, a ostat-
nia wyrézniona przez Nosala to sfera technologii w otoczeniu rozgrywki,
gléwnie w zakresie wspomagania sedziow (np. systemy typu VAR w pilce
noznej lub hawk eye w tenisie lub pilce siatkowej) oraz budowy stadionéw,
hal sportowych, biezni, toréw kajakowych, bobslejowych, tras zjazdowych
w narciarstwie, uniezalezniajac rywalizacje od warunkéw atmosferycznych
czy pory dnia lub nocy*.

Na poczatku XXI wieku rozpoczeto testowanie w zeglarstwie sportowym
nowych urzadzen, takich jak hydroptaty i hydroskrzydla, ktére powoduja
zminimalizowanie sity oporu podczas zeglugi w calym zakresie predkosci
todzi, przy jednoczesnym zapewnieniu wystarczajacej sily noénej do poru-
szania si¢ jachtu w locie’. Jednostki takie uzyskuja wypoér hydrostatyczny
jedynie w spoczynku lub przy niewielkich predkosciach rozruchowych.
Po osiggnieciu okreslonej predkosci kadtub unosi sie nad wode i opiera sie
jedynie na hydroskrzydlach. W ten sposéb odpada op6r bryzgéw oraz opér
tarcia duzej stosunkowo powierzchni kadluba todzi. Pozostaje do pokonania
tylko niewielki opdr matych hydroskrzydels.

Wspolczesnie wykorzystanie hydroskrzydla staje si¢ coraz bardziej po-
wszechne. W klasach olimpijskich sa klasy, ktére juz wykorzystuja hydro-
skrzydla: deska z zaglem, formula kite i Nacra 17 (katamaran) idg z duchem
nowej technologii, pozostale klasy ciaggle jeszcze plywaja po wodzie. Co praw-
da coraz szybciej i bardzo widowiskowo, jak ma to miejsce w klasach 49-er
i 49-er FX, ale to lewitowanie nad woda dzigki hydroskrzydtom jest bardzo
efektowne i efektywne. Poniewaz do szybkiej zeglugi w lewitacji potrzebne
jest mniej wiatru, regaty rozgrywane sa tuz przy brzegu, tak by widz miat
mozliwie najlepszy wglad w to, co si¢ dzieje na trasie wyscigu oraz mozliwos$é

*  P. Nosal (2017), Technologia. W: H. Jakubowska, P. Nosal [red.], Socjologia sportu,
Warszawa: 231-233.
M. Sacher, M. Durand, E. Berrini, F. Hauville, R. Duvigneau, J. Astolfi (2018), Flex-
ible hydrofoil optimization for the 35th America’s Cup with constrained EGO method,
»Ocean Engineering”, 157: 62-72.
Cz. Marchaj (2013), Teoria zeglowania. Hydrodynamika kadtuba, Warszawa: 95-97.
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ogladania widowiska sportowego niemal na ,wyciagnigcie reki” Jednocze-
$nie wywrotki i kolizje fodzi s3 coraz bardziej spektakularne i bardzo czesto
eliminuja zawodnikéw z bezposéredniej rywalizacji w danym wy$cigu. Nagta
utrata sity nosnej na hydroskrzydle powoduje natychmiastowe zatrzymanie
jachtu, poruszajacego si¢ z duzg predkoscig, co skutkuje dynamicznymi wy-
padnieciami zatogantéw z todzi do wody i nierzadko uszkodzeniami jachtu
eliminujacymi z dalszej rozgrywki. Ten dodatkowy element ryzyka w rywa-
lizacji zeglarskiej jest odbierany jako czynnik zwiekszajacy widowiskowosc
rywalizacji i przyciagajacy widownie. Podobne mechanizmy podnoszenia
zainteresowania widowni poprzez zwigkszanie ryzyka uszkodzenia ciala
zawodnikéw i promocje kultury ryzyka obserwujemy w wielu innych dys-
cyplinach sportu’, w tym w wielu sportach zimowych. Przyktadem moze by<
zwigkszanie stopnia trudnosci tras zjazdowych, specjalne przygotowywanie
pokrywy $nieznej czesto zlodowacialej, a co za tym idzie wigkszych pred-
koéci przejazdu i ryzyka wypadnigcia zawodnikéw z trasy, co ma sprzyjac
przyciaganiu widowni medialnej, poszukujgcej emocji i wrazen w nieprze-
widywalnej rywalizacji. To, z jakimi niebezpieczeristwami mierzg si¢ zawod-
nicy w przypadku zeglowania ,,nad woda” na hydroskrzydtach (hydrofoil)
opisuje m.in. Francesco Feletti i wspélautorzy®. Podczas zeglugi przy pred-
kosciach powyzej 20 weztéw najczestszymi urazami sg stluczenia spowodo-
wane wywrotkami i kolizjami z innymi jachtami, urazy glowy wynikajace
z kontaktu z bomem, réwnie czeste sa urazy dloni oraz kontuzje przecigze-
niowe kregostupa i kolan. Gléwnymi przyczynami zaistnialych urazéw s3:
silny wiatr, nagle manewry oraz nieuwaga sternika.

W przypadku zeglarstwa owe nowe ryzyko wywrotek i kolizji wynikajace
ze zmiany budowy i zasad uzycia lodzi wplywa cze¢sto na naglg i zaskakujaca
zmiane w klasyfikacji koricowej, a kibice do ostatniego wyscigu nie wiedz3
kto wygra cale regaty.

7 Przyklady promocji kultury ryzyka w celu zwiekszenia atrakcyjnosci widowisk
i rywalizacji w sportach walki i innych dyscyplinach sportu opisuja m.in. M-
Lenartowicz, A. Dobrzycki, M. Jasny (2022), Let’s face it, it’s not a healthy sport:
Perceived health status and experience of injury among Polish professional mixe
martial arts athletes, ,International Review for the Sociology of Sport”, https://doi.
org/10.1177/1012690222111904 (dostep: 22.10.2022).

F. Feletti, E. Brymer, M. Bonato & A. Aliverti (2021), Injuries and illnesses related to
dinghy-sailing on hydrofoiling boats, ,Medicine & Rehabilitation”, 13(1): 1-9, https:/
doi.org/10.1186/s13102-021-00343-8 (dostep: 22.10.2022).
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Z mojego wywiadu przeprowadzonego z reprezentantka kadry narodo-
wej w olimpijskiej klasie zeglarskiej 49-er FX® wynika, ze najczestsza przy-
czyng urazow w czasie zeglowania sa urazy wynikajace z plywania w pasie
trapezowym'’. Nagle zatrzymanie jachtu poprzez zwigkszenie tarcia kadtuba
o wode, wynikajace z bledu sternika lub zafalowania na akwenie regat po-
woduje wystrzelenie zawodnika do przodu, a wpigcie w trapez powoduje,
ze zawodnik nie wpada do wody tylko uderza w element kadluba lub oli-
nowania. Stluczenia sg bardzo silne, a niejednokrotnie dochodzi do ztaman
i zwichnig¢¢ w stawach. Ta sama zawodniczka ma do$wiadczenie w plywaniu
w zeglarskiej klasie Persico 69F. Jest to klasa wykorzystujaca do zeglugi hy-
droskrzydla, a co za tym idzie jacht lewituje nad woda zmniejszajac opory
tarcia o powierzchnie wody. W czasie zeglugi na tej klasie zawodnicy nie uzy-
waja trapezow, a najczestszymi urazami sa stluczenia wynikajace z wpadnie-
cia do wody przy duzych predkosciach niejednokrotnie przekraczajacych 30
wezldw (54 km/h). Zawodnicy ubrani s3 w specjalne kamizelki asekuracyjne
chroniace plecy i klatke piersiowa, na wyposazeniu kazdego zeglarza jest
nawet butla z tlenem na wypadek znalezienia si¢ pod woda. Kazdy z zawod-
nikéw ptywa w kasku, a sternik bardzo czesto w goglach. Tak duze predkosci
wymagaja od zeglarzy maksymalnego skupienia w czasie trwania wyscigu,
a maly blad doprowadza do kolizji z innym jachtem lub wywrotki. W opi-
nii zeglarki klasa 49-er FX jest bardzo widowiskowa, 16dZ plynie po wodzie
bardzo szybko i jest bardzo wymagajaca fizycznie, natomiast klasa Persico
69F jest odzwierciedleniem tego, co czeka nas w zeglarstwie. W przyszlosci
plywa¢ po wodzie beda tylko purysci uwazajac, ze to jest prawdziwe zeglar-
stwo, natomiast praktycznie wszystkie sportowe klasy zeglarskie beds ,,]ata¢”
na woda.

W cyklu regat windsurfingowych Pucharu Swiata w 2022 organizacji
PWA (Professional Windsurfers Association) po raz pierwszy dopuscila
do rywalizacji jednoczesnie deski z zaglem, w ktorych to do desek dolaczo-
ne byly klasyczne stateczniki i hydroskrzydta. Rywalizacja na jednej trasie
regatowej przyniosta wyczekiwang przez kibicow bezposrednig walke kla-
sycznego windsurfingu z nowoczesnym hydrofoilem. Wynik rywalizacji byt

® Klasa zeglarska 49-er FX: wprowadzona do programu igrzysk olimpijskich
od listopada 1996 roku. Cecha charakterystyczng jest duza dysproporcja pomig-
dzy waga kadluba, a powierzchnig ozaglowania (60 m?), co sprawia ze i6dka jest
bardzo niestabilna i wymaga od zalogantéw odpowiedniego balastowania, zgrania
i koordynacji.
Pas trapezowy - wyposazenie zeglarza, ktére zawiera metalowy hak umozliwiajacy
wczepianie si¢ sportowca w specjalnie przygotowane liny przymocowane do jachtu,
co ulatwia bardziej skuteczne balastowanie.
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nierozstrzygniety, bo w jednym wyscigu wygrywata , klasyka”, czyli ptywa-
nie na desce ze statecznikiem, a w innym ,,nowoczesno$¢” czyli deska z dota-
czonym hydroskrzydlem. To tez pokazuje, ze organizatorzy regat starajg si¢
jak najbardziej uatrakcyjnié przebieg rywalizacji, a kibice moga sami sobie
odpowiedzie¢ na pytanie, co jest lepsze i w jakim kierunku zmierza rozwoj
zeglarstwa deskowego''.

Oprocz zmian sprz¢towych organizacje zajmujace si¢ organizowaniem
rywalizacji sportowej starajg si¢ modyfikowac przepisy regatowe. Sg one do-
pasowywane do realiow wspolczesnego zeglarstwa. W czasie imprez rangi
mistrzowskiej po serii wyscigow eliminacyjnych 10 najlepszych rywalizuje
w wyscigach medalowych. Dwoéch najlepszych po serii wyscigéw elimina-
cyjnych oczekuje na dwdjke, ktéra zostanie wyloniona z pozostalych osmiu
zawodnikéw. Miejsca 7-10 rywalizujg ze sobg, dwoch najlepszych przechodzi
do ¢wiercfinalu, gdzie czekaja juz zawodnicy, ktorzy zajeli miejsca 5, 6, na-
stepnie kolejna dwdjka przechodzi do péifinalu, gdzie czekajg juz zawodni-
cy, ktorzy zajeli miejsca 3, 4 i z tej czwdrki dwdch najlepszych przechodzi
do finalu, gdzie czekaja zawodnicy z miejsc 1 i 2. Ostatni wyscig decyduje
o zwycigstwie w calych regatach. Wyscigi sg krétkie, intensywne, i przy
rywalizacji czterech jednostek ptywajacych bardzo czytelne dla widza.
W przeszlosci w czasie regat zawodnik, ktéry wygrywal wszystkie wyscigi
eliminacyjne mégt nie startowaé¢ w wyscigu medalowym, poniewaz miat tak
duza przewage punktows, ze wygrywal juz cale regaty. Sytuacja taka miala
miejsce na regatach w czasie Igrzysk XXX Olimpiady w Londynie w 2012
roku, gdzie zawodnik klasy RS:X (deska z zaglem) Dorian van Rijsselberghe
po 9 wyscigach eliminacyjnych uzyskat 15 pkt., a kolejny zawodnik miat 41
pkt., co pozwalalo temu pierwszemu nie startowa¢ w wyscigu medalowym.

Zeglarstwo przez dlugi czas bylo sportem dla zainteresowanych i petnych
pasji Zeglarzy, nowe technologie, a zwlaszcza ich wptyw pozwolilo na zmiang
tego statusu. Drony podazajg za jachtami posrodku tras regatowych, do-
starczajac niesamowity material na zywo i daja widzom wrazenie, ze sami
sa na fodzi. Maly statek powietrzny, bo tak nazywany jest dron, wykorzystuje
sie do relacji z zawodéw sportowych od 2010 roku'?. Dzigki swoim niewiel-
kim rozmiarom mogj lata¢ blisko jachtu nie zakldcajac przeplywu strug
wiatru, jak to ma miejsce przy relacjach z uzyciem helikopteréw. Systemy
monitorowania na zywo umozliwiaja fanom na catym $wiecie §ledzenie swo-
ich ulubieficéw i poczucie bycia w érodku akcji. Pozwalaja na filmowanie pod

1 W 2022 roku mistrzem $wiata w slalomie zostal Polak Maciej Rutkowski.
12 H. Thorpe (2017), Action Sports, Social Media, and New Technologies, ,,Communi-
cation & Sport”, 5(5): 554-578.
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réznymi katami i z réznych wysokosci'®. Wiele perspektyw moze pokazac to,
co jest szczeg6lnie wazne w sporcie zeglarskim. Przestrzenne, taktyczne i sy-
tuacyjne wymiary wydarzenia moga by¢ laczone i pomagaja uzyskac lepszy
przeglad tego, co dzieje sie na wodzie'.

W przypadku opisywanego zeglarstwa dopuszczalne zmiany technolo-
giczne, zmiany przepisOw i zmiany zasad organizacji regat wigza si¢ z typo-
wymi obecnie dla medialnego sportu sposobami zwigkszenia telegenicznosci
rywalizacji i utrzymania lub przyciggnigcia uwagi widowni. Pierwszymi
zawodami najwyzszej rangi, ktére byly rozegrane blisko brzegu z relacja
spikera i pelnym trackingiem' online byly finalowe wyscigi: 34 Regat o Pu-
char Ameryki na wodach zatoki San Francisco w 2013 roku w USA. Do ry-
walizacji stanely dwa jachty — obrorica ORACLE Team USA z Golden Gate
Yacht Club, oraz challanger Aotearoa, nalezacy o Royal New Zeland Yacht
Squadron. Dwunastoosobowe zespoty rywalizowaly na’ 72-stopowych kata-
maranach ze sztywnymi Zaglami-skrzydlami. Po bardzo pasjonujacej roz-
grywce obroricom tytutu udalo sie wygra¢ regaty.

Podczas XXIX Igrzysk Olimpijskich w Pekinie regaty zeglarskie odby-
waly sie na wodach obok miasta Qingdao. Wszystkie wyscigi eliminacyjne
rozgrywane byly na poszczegélnych wyznaczonych akwenach na Morzu Zét-
tym, natomiast wyscigi medalowe rozegrano blisko portu, gdzie postawione
trybuny zgromadzily duza rzesze kibicow. Blisko$¢ brzegu niestety zakléca-
fa przeplyw strug wiatru, a silny prad morski bardzo skutecznie utrudniat
sprawna zegluge.

Aby ulatwi¢ ogladanie i analizowanie wyscigéw zeglarskich zaczeto
stosowac¢ §ledzenie za pomoca globalnych systeméw pozycjonowania (GPS),
gdzie kibice moga analizowac¢ taktyke, usytuowanie jachtéw wzgledem wiatru
i pradu. Z systemami GPS, zeglarstwo zyskalo mozliwos¢ pokazania widzom
na ladzie, co dzieje si¢ na trasie wyscigu, dostarczajac w czasie rzeczywistym
dane o pozycjach w danym wyscigu'®. W ten sposéb GPS umozliwil przy-
blizenie zeglarstwa fanom i uczynienie go bardziej czytelnym, zrozumialym
podajac szczeg6lowe informacje.

13 P. Sahil (2016), Eye in the Sky: Fox Sports Is Bringing Drones to Sporting Event,
Digiday.
A. Hebbel-Seeger, T. Horky, C. Theobalt (2017), Usage of Drones in Sports Com-
munication - New Aesthetics and Enlargement of Space, ,,Athens Journal of Sports”,
1-17.

5 Tracking - $ledzenie jednostki ptywajacej za pomoca systemow elektronicznych.
P. Baur (2011), SAP Sets Sail for Innovation, ,News SAP”
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Aby jeszcze bardziej uatrakcyjni¢ realizacje imprez sportowych, w tym
réwniez Zeglarstwa, zacz¢to wykorzystywaé wirtualng rzeczywistoé¢ VR
i rozszerzong rzeczywisto§¢ AR. Rozszerzona rzeczywisto$¢ AR oferuje
mozliwo$¢ wyjasniania sportu na zywo podczas wyécigéw. System Liveline,
jest wykorzystywany podczas jednych z najwigkszych zawod6w zeglarskich,
jakimi jest Puchar Ameryki. Umozliwia on wyrysowywanie uktadéw gra-
ficznych na ekranach monitoréw, ktére sg pomocne dla widzéw. Linie i kurs
z przodu jachtu, kierunek wiatru, linia, jaka zostawia kilwater jachtu daja
widzowi wyraZnie zobaczy¢, kto jest na prowadzeniu wyscigu lub jaka jest
mozliwa najkrétsza droga do znaku, ktéry trzeba omina¢ lub do mety wy-
$cigu’. Natomiast wirtualna rzeczywistos¢ VR pozwala nam doswiadczyc
otoczenia, ktére nie jest nam znajome i bliskie jako to, w ktérym sie poru-
szamy, jakby$my znali je bardzo dobrze chociaz nigdy nie chcielibyémy si¢
tam znalez¢. Kibic moze stac si¢ zalogantem, sternikiem, bgdZ obserwatorem
bezposrednio na todzi. Wczucie sie¢ w role zeglarza pozwala choé na chwilg
stac sie sportowcem i odczuwac emocije.

Rozszerzong rzeczywisto$¢ zaczeto wykorzystywad réwniez w treningu
zeglarskim. Projektowanie programéw, w ktérych wprowadzane s dane
z poszczeg6lnych imprez zeglarskich pozwala zawodnikowi i trenerowi usta-
li¢ najkorzystniejsza taktyke na dany wyscig. Wprowadzenie obiektywnych
i subiektywnych danych pozwala na przeanalizowanie wszystkich zmien-
nych, ktére moga mie¢ wplyw na wynik treningu i wynik sportowy's.

Wykorzystanie najnowszych technologii otwiera droge do przekraczania
granic wytrzymalosci sprzetu i czlowieka. W relacji z regat o Puchar Ame-
ryki mozna zaobserwowac, jak poszczegdlne teamy (zalogi) przygotowujg
si¢ do startu, poczgwszy od projektéow kadtubow ksztaltow zagli i hydrofoili,
do rywalizacji na wodzie i po zakornczenie wyscigu. To w tych regatach prze-
cierane s3 szlaki dla nowych rozwigzan, péiniej wykorzystywanych przez
innych zZeglarzy. Praca czlowieka na pokladzie takiego bolidu sprowadza si¢
do sterowania hydraulicznymi silownikami, by ustawi¢ odpowiednio ptat
zaglowy i hydroskrzydla. Sternik za$ steruje jachtem z pomocg elektronicz-
nej kierownicy. Widz na brzegu obserwuje rywalizacj¢ jachtéw, ktére w za-
leznosci od warunkéw atmosferycznych rozwijaja bardzo duze predkosci

7" J. Salm (2013), How Data Visualization Changed the Way We Experience Sailing,
»Visually”,
F. Laera, V. Manghisi, A. Evangelista, A. Uva, M. Foglia, M. Fiorentino (2022),
Evaluating an augmented reality interface for sailing navigation a comparative study
with a immersive virtual reality simulator, ,Virtual Reality”, https://doi.org/10.1007/
510055-022-00706-7 (dostep: 22.102022).
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i zastanawia sig, jak to mozliwe, ze jacht plynie szybciej od predkosci wiatru,
ktory wieje w tym czasie na danym akwenie.

Wszystkie te dzialania maja na celu uatrakcyjnienie zeglarstwa, spowo-
dowanie wi¢kszej dostgpnosci dla kibicéw, uatrakcyjnienie i spowodowanie,
ze ogladanie zeglarstwa bedzie bardziej czytelne i zrozumiale. Zeglarstwo
musi podaza¢ za wspdlczesnymi trendami i tak si¢ uatrakcyjnia¢, by $wiat
mediéw byl nim zainteresowany.

Na ostatnich igrzyskach olimpijskich w Tokio w 2021 roku zauwazy¢
mozna bardzo dynamiczny wzrost wykorzystania platform cyfrowych. Fani
z calego $wiata mieli dostep do wigkszej ilosci tresci, na wigkszej liczbie
kanaléw i platform niz kiedykolwiek wczes$niej, a MKOI i nadawcy, posia-
dajacy prawa do transmisji widowiska sportowego musieli dostosowa¢ si¢
do zmieniajgcego krajobrazu medialnego, aby uczynic¢ z rywalizacji spor-
towej ,,gry strumieniowe”. Nastgpil ogromny, 74-procentowy wzrost liczby
widzéw cyfrowych w poréwnaniu z Igrzyskami Olimpijskimi w Rio 2016
oraz 139-procentowy wzrost liczby wyswietlen wideo na platformach cy-
frowych, co sprawilo, ze igrzyska w Tokio staly si¢ najch¢tniej ogladanymi
igrzyskami olimpijskimi. Z bardzo duzym zainteresowaniem i zaangazo-
waniem kibice $ledzili wyniki w mediach spotecznosciowych. Japonskie
igrzyska stanowily przelomowy moment w wysitkach MKOI na rzecz
przeksztalcenia igrzysk olimpijskich w spektakl cyfrowy. Ostatnie igrzy-
ska ogladalo tacznie 3,05 miliarda ludzi na calym $wiecie, zanotowano 28
miliardow cyfrowych wyswietlen wideo, 23 miliardy godzin sp¢dzonych
przez kibicow przed telewizorami i w internecie, 10 200 godzin tresci
wyprodukowanych przez Olympic Broadcasting Services, 196 milionéw
uzytkownikéw obserwowalo rywalizacje i ledzito informacje w internecie
i aplikacji Olympics oraz odnotowano 6,1 miliarda cyfrowych interakciji
w kanatlach spotecznosciowych igrzysk olimpijskich'.

Zeglarstwo ze swoimi zmianami i ewolucjg bardzo dobrze wpisuje sig
w nowoczesne postrzeganie rywalizacji sportowej. Wykorzystuje najnowsze
zdobycze techniki i technologii. Przybliza widzowi rywalizacje i uatrakcyjnia
samg dyscypline. Dzialania te na pewno wplyna na zwigkszenie zaintereso-
wania tg dyscypling sportu i nie spowoduja, ze ktos moze powiedzie¢ o ze-
glarstwie, ze gdzie$ odplynelo i zostalo w tyle za calym sportowym swiatem.

' International Olympic Committee (2020), Marketing Report, Tokyo.



